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Abstract: Mit iPhone und dem ”App Store” hat Apple einen rasant wachsenden Markt
geschaffen, der es Entwicklern leicht macht, eigene Apps für das iPhone und das iPad
zu veröffentlichen. Doch bevor die Entwicklung starten kann, gibt es viel Neues zu
lernen, dazu gehören die von Apple angebotenen Entwicklungswerkzeuge sowie die
Programmiersprache Objective-C. Mit ”Cocoa Touch” bietet Apple außerdem eine
Vielzahl von APIs zur Umsetzung des iPhone-typischen Look & Feel an.
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